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2, Prazdna truhlica
3 Tuba s pastou

4. Mysticke sklo *
5 Huby *
6. Kus zdbradlia *
7. Sinclairovo kuzlo

14. Za&arovany poklad
15, Lopata

16. Lebka *

17. Dynamit

18. Sekera

19, Biblia

20. Velka skala *

2L Vedro

22 Klu&

23, Mikrovinova mira

* - predmety skryvajuce mincu
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© ZAPALKY

& MAGICKY KOBEREC

¥ CAKAN

@ MALA KLIETKA

8 HRUDA ZLATA

(&) NAVOD NA STAVBU MOSTU

I ZLATA" HARFA

@ KUSOK SYRA

1 LODNY MOTOR.

“ STARY HRDZAVY KCUC

3 KUSOK CHUTNEHO CHLERA
% MOSADZNY POLOVNICKY .ROH
& FLASA

© PINZETA .

*MASTNY KLUC

ZMAPOVAL J. HRABOVSKY
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VEDRD VODY - znedkodnf{ draka, kaz-
dé je vdak jen pro uréitého draka

KUPA KAMENL - Kk nakrmenf kameno-
2routa, ktery té pak nechd projft

MABNET - pfitéhne dpendlfik, kterf
je jinak nedostupny

SPENDLLK ~ propfchne bublinu na
cestd ke kouzelnické holce

KOUZELNICKA HOLKA - naplnf ti ma-
glckou aflu, ale aX po pfelteni:

KOUZELNE KNLHY, pak no2ed aktivo-
vat a pou2fvat reznd kouzla

LEBKA - aktivuije stradidelné kou-
zlo

STRASIDELNE KOUZLO, ktergm vystra-
4[4 stradidla u sluchového kouzla

MEBAFON - aktivuje aluchové kouzla

SLUCHOVE KQUZLO -  uwveln{
ptes nahluchlé stréd2ce

BLES[ OBOJEK - aktivuje bledf kou-
zlo

BLES[ KOUZLO - skoo&fa
hlavu, ten se podkrébe
t& ptes ptlkop

cestu

obrovi na
a prehod{

B RSP
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u ]
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Program firmy CodeHastears

KONEV -k zalitf{ sazenice a
k uwvolnd&nf prochodu do
podvodnihe svéta

NO2KY -pfestPihnou kocourowvi jo o
a uvolnf cestu ke zlaté rybce

NADOBA SE ZLATOU RYBKOU - aktiwvuie
rybf kouzloe

RYBf KOUZLO t& prom&n{ v rybu,abys
nohl proplout podvoanim svétem

ROSOL d&3% medadze, aby t& pustila
k roznAtnici

ROZNETNICE - aktivuje wijbudné kou-
zlao

VYBUSNE KkOouzLo @ -
z podvodnfho suvéta

sviikA - zapladf Elfy
plrko

PIRKD - aktivuije létac! kouzlo

uvoln! wichoa

hlfdajfci

LETACL KOUZLO tf propojtf{ «kifdla

sTREkACE PLSTOLKA - znedkodn! dra-
ka hlfaaifcfho klfe

KLEE¢ -~ odemkne wvchoa da
v pernfkové chaloupce

sklepa

MYS - dA3 kolce ve sklept

ZMLZEKOVY  KREM
neviditelnostl

KOUZLO NEVIDITELNOSTL se d& poulit
v mraclfch (zd& se zbytelné)
L2[CKA CUKRU - aktivuje kuchatakd
kouzlo

KUCHARSKE KOUZLO - uvolnf cestu za
Jenfékem a Mafenkou

PENNY -otevife cestu studnf{ do pod-
zenl

OPALOVACE KREM ti umozn{ promluwvit
8 dratfm krélem a jeho dcerou
HVEZDLCKY, na které se d& vatouplt

- aktivuje kouzlo

HVEZDY, které pfidajf magickou ef-
lu a za 2@ dostaned dalaf 2ivot
SLUPKA 2 BANANU - uklouznutf je

anrtelné !
PROCHOD, ktery nutnoc otevfft pou-
2itim urtité véel &1 kouzla

V roll malého kovzel-
nfka proché&zf& pondd-
krajinov. Po
velkén dailf dorazfs
podzenf K
princezné&. Za muZe t&
nechce,
t¢ tatfnek odmé&nf ...

dratf

28 prj



o1 I. = 1.8

Vylpodil sea na zAdi raketonosné atomové ponorky

v prostioru I. Tvygm dkoles je polo2it minu v mis-
tnosti [I., probft se na mostek [[[. a uniknout

op2i v melé diverznf ponorce. K tomu musf{d min.

3x pou2ft potital, kterému uloZfd zastavit a wvy-
nofii ponorku, oteviff{t dvefe pod reaktor a odes-
l1at zpré&vu p splnénf dkolu. X proveden{ pFikazn

viek pobtfiim& vyZaduje kfdy. Ty z{sk&3 znelkodné-
nim destojnike. HM{iata, kde se zdr2uifl, jsou vyz-
natena na mapé#. Program firmy DINAMIC.
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dal vysazen v o2ungll, v sistd oznatenén
na nap® jako START. Tvgm dkolem je dobjjt
TABOR (eta2f plestPihnout plot) a znisdlt
VRTULNEKY (odpdlenfm mind). Doké2ed - 1i
pak jedt& chvlli bojovat, cestou zpdtky
kon2f hra gratulacl ke aplni&nf dkolu. Na
cestd se stfldall daeky diungle a deeky
podzeanfch choden, propojenéd Zepflky. Ve

8ifracl zpréw, sviftilnu, wy-
m&nit zdsobnlk (raddji drfve

2e8 na menu v horni &&ati ob-
razovky volit 2innosti: zap-
L nout ukazatel ssdru psa, de-

druhéas Useku d2ungle mules vyhledat e
vzt 8 sebou PSA,kter] Je vycviden k bo-
JL. Sakr ,kde se pes nachézf, ti prloliz2-
né ukazu je blikajfcl dlpka v levd 2dsti
oprazovky. V pravé &dstl pe3f zprévy
prozkumu, kterd wvdak pro plndnf dkolu
nejsou potfebné., Otolld-1{ wvojéxka k sobt
a zmétkned stlfelbu, hra se zastavl a mo-

ne2 pozaédjl,no-

o5

j !

VYSVETLIVKY

1 SN 82
b Em—
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dostatek) vyménit

bateril, poloZit
[~ minu,odpdlit minu

{ale na ddlku - z

vedle J4f pbrazov-
[ kytd,prestrihnout [
plot. Hru je mo%-
no hrdt rovné2 s
cflen doséhnout |
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| |START | =len

Sest pbrazovek
bez odbolek

2ebfIlk z diun-
gle do podzenm{ chodba

Jednosmé&rnd

29

co nejvitdfho skdre T

¢(za znedkodnénl ka2-
dého neprdtelakdno
vojdka obdr2f8 10 bo-
'— da) a sout&2it o nej-
lepdf unlsténf{ v ta-
bulce.
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Vyaveellvky:

wH stiely
I& vzdush

jacarny
ooped
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Fonorkow ses costal do deefl labyrintu podmofakfoh Jeoky-
nf. Déle vk musid plavat sdm. Blucidtdnm vede cesta W po-
topené lodi Titanik. Dosaltenf cfle vdak nenl anaand.
Vzduch rychle ubfed, nadtdstl v néxterfjch Jeseynfch naj-
ded zdsobnl kyslixovd LAnve., Zdxkefnf 2ralocl a obl{ rej-
nocl mohou Zmalit tvd plény. Zachrénit se meled ruchlgis

affi.
a presngs wistfelem harpuny. Mepfiblifuj se Kk sudes

e jeaderngs odpadem. Komtry tvjoch prfedohodon 8 varuif.
Vidina poklads Titanlku jJe vidak slln&i8f ne2 nepbezpeii,
tak3¥e wrak nakones Jlexd najged. May2 vplujed alrow
v poku lodi, coxwid ss wdd pro wpudednl hry TITAMIC 2,
va kterd pak buded hledat trezor uwvalep pggpp;nd lodf .
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V prvnfm aflv hry TITANIC jal nadel cestv k potope-
nému vreku slavnd lool {nebo Jsl poudll heaslo pfi-
mo pro grukf ofl) a pcltl ses v kajutd oznatend na
mapf jako START. Hleadd poklaad, kterf Je ukeyeg v
trezoru. PPepinafem ni otevied prochoa A, trinltro=-
tpluenem (THT) uvolnf& wvechod B. Pak ul Jen stalfl u
dna T boky prodourat trezor & pokled Je wwe). Tou-

R AR A

Hha po zlathk t& viak aglie stde ivot. Fojujed s Ca-
sem, combfovangs vbfvallicis kyslIkem. Drobnd mofs-
k& haved = nedgdzy & hwbzdlee- & plfiprevu il o kya-
1fx. Setednf = choboenlel nede frealokem Je wviak
sartelné, Ha saph Ju vyzrnafsno, kde pravapodobnk
tyto ebluay &fnall. Seffla) rychle. WV srazirnd 1
texd spolehllvi xonec, {Frogram flray TOPOSOFT)
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Ha zabdtku volld, kromdé obvyklgech Jopyetickowfch funkef,
je#tt tlablika pro hed grdndiem a vijolr vojlka 2 Eety do
boje. V diungli nepfételé diplf 1 2e etrome a podzemnich
Guryts, zranit se mn2ed tawd na sindch. Husfd najft vi-
budninu, podainovat mcet a dojf+ dp vesnice. V chatirtich
prozkpumnhs tlaBftkem (pohybem Joyetickul *vzheru® rozné
prfegmity. Hekteré vybuchuift De 2. dilu potfepujed Da-
terky & plAn poczemf, Pak pPistouplid k pacacim cvelinm a
na ctAzku, z2da choced vetouplt, odpovid *¥*. Pp nanréni
2. 6flu se ocitned v plucidel podzemnfew tunele. Pozoru-
jed eitvacl plfes zamtfoval svd Zbrand, kterdm mueid ry-
chie zanftit a otPelit na neolakdvant ae ob jevuiicl ne-
prtétele. V podzennich mfstnoetech prozkoundd (zamifenim
a stfelbou) pleambty, becdny & zdsuvky. HMisinoet opusifd
stfelbou na "EXIT". K vichodu z podzemf nuind potfebujed
evitlice, mo2ed o] vzi4 taxd kompas,. MNa povrchu t8 Beké
noEnd dtok nepfétel - k pleend etfelblk vyetfelujed svit-
lice tlatftkem pro hod grandiu. Pokud et uvbrénfd, apiecd
nahrft 3. aofl. Jel opk4 v diungll, kde kromd nepféte]l 48
ehrotu il zéierasy & ming.Stezky navazujf{ dost nepochopl-
telnd, na map? fsou ndveznoetl cznaleny velk(mi plfeameny.
Kdy? =e probofujed x bunkru, koe se ospewni]l kruig ser-
2ant Barnes, s82ed hru Gepléng umenBid, pokud ae ti po-
garf treflt punwr S-tl grandty (mdd Jich Jen 300,
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1991 UUXUS SOFTWARE  TEAX PRESENT'S S

“VIAJE AL CENTRO DA LA
TIERRA”

Na tomto planku
podzemnich jeskyni 2 dilu hry
nejsou  schvdlné zakresleny
vychody do 3 dilu hry a daldi
podrobnosti. Vychodii je nékolik
a musite si je najit sami. V
opatném piipadé by hra ztratila
mnoho na zajimavosti a vie by
bylo moc snadné.. Startovaci
obrazovka je zcela nahofe
uprostied - oznadena malym “s”.
Autorem planku (i téch dfive
uvedengch a podepsanjch
ROGI) je ¢&len LSO - Igor
Kratochvil z Prerova. Plinek je
doplnén skvélymi kresbami Kaji
Saudka,co? jste jisté poznali...
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Unto'@he CEagle’'s Slegt... & oo 5 e

provéet diverzi nfch 2 e 4 nd& najft které oblas najdes. BE @ vgbudnine B2 wmunice

ve étébu neptdtelské & vyvést zajatce. Ne- Nesnfd stielit go vg-

arm&dy - v ORLLM HNf- pPétel je hodnd, na- budniny. Cestou muafa O  Jfalo e Ddarely (lze
2DE. V prvnf dGrovni #dtketl +& zran! Jen v doplhovat munici a rozatfelit)
(level) je tvgm Gko- boji zblizka. Vylétit sbfrat klfte. Nekteré B  lékdrnitke —#— dvete na klit
lem aktivovat detoné- Si mo2ed své zraneénf dgvete 1ze prostielit,

tory u nélo2f na ka2- Céatedné jifalen a k nékter(jm wvédak po- o) zajatec —.. dvete, které
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THE STONE HUNTER

LEGACY OF THE ORC WRRLORD
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. 1 g0 - Orc
G - Gaklin
F = Fimir
¥ - Varrjor
U - Ulag
M = Mummgi
5 = Skeleton
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Lt?ﬁt:ﬂhnm;n;n.gl. z Didaktiku M nemaji kde nahrét - chybl [im SIMULATOR PROFESIONAL

celé fady Sinclalr. Jeho majitelé  ona pamét', ; y DE TENIS

majl oproti ndm “b&inym” 48- Zde jsou naopak ve wvyhods mmtrali _Tatu hra méd wve strénce ulodeny

mitkdftim a didaktikdfam Didaktikid Gama, kteli (po nevelkych Epitkové hudby, kterd doprovdze|l rlzné

vyhodu v tom, s wvelkou Gpravdch onbch her) mohou tyto hudebni &dsti programu - menu, tréning, turnaj atd.

vitiinu vicedilnych her nahraji  bloky nahrét do druhé pamét'ové banky

do své velké paméti najednou  (32K) Gamy. Posledni dobou se takto MIDNIGHT RESISTANCE

a jsou udetfeni ndkdy velmi  upravenych verzi her pro Gamu objevuje 128K verze hry byla v CS._FR dfive nel

naméhavého plihrdvani dalSich stile vice. Dali velkou vyhodou majiteld 48K, vEachny dily se nahrajl najednou a

dilt. Gasto maji hry ve verzi  Spectrum 128K (a verze +2, +3) je 1o, 2o obsahuji | perfektni hudbu a zvuky!

128K podstatnd vylepienou mnohd velké firmy produkujl své hity jiZ

grafiku s vétdim mnofstvim [en  pro tyto politate, nikollv pro 43K, E - MOTION

detail, pfidanych screeni aj.  protefe v Anglii je na rozdil od CSFR situace Verze 128K této hry se Ii§i “pouze”
Navic maji ve svém Spectry takovd, fs 48K madinky dolily a nékolik  vysoce kvalitnim hudebnim doprovodem.
128K zabudovén obved AY pro poslednich let se ul vyrdbéla pouze verze

tfikandlovou hudbu & mohou  Spectrum Plus 2 a Plus 3. A nakonec ELIMINATOR

tak, jako nikdo z nds vyufivat  Zpréva, kterd asi potddi majitele SAMA Po nahrdnl do 12B-milky si hra
vyhod velmi kvalitnfno Coupé -v Brné jiz vyvinull velmi kvalitni pfed sputénim uloli hudbu a specidin
hudebniho doprovodu vétding  emuldtor Spectra 128K a jak zhodnotil  efekty do pamétové strinky. Obdobné je
her. Maji hudbu i u tch her, kolega Michal, “byl z ného Gpind hnrm],.._.'t to s hrou XENON.,

kde majitelé pfidavnych Podeind skupina “stodvacetosmitkall’

moduli s AY neslyli nic, protofe e napfiklad v Bmd & od mého kolegy RICK DANGEROUS Il
Spectrum 128K si tyto hudebn/  Michala jsem obdriel k  otitén Existuje specidind upravend verze této

doprovody nahrévé do "strdnek”  doplfikové Informace o programech,  hry, kterd md komprimované (zkrécené)
své velké pambtl, A tyhle popisovanjch v minulych Zislech FIFA.  dohrévky a obsahuje #pitkovou hudbu
hudebni a zvukové bloky ui  Nule jak se chovaji tyto programy (nebo  pro ka2dy level a dali zvuky a exploze...

prostd majitelé Spectra 48K a jejich 128K verze) na Spectru 128K7
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Zde je viech 99 vstupnich
hesel do logickd hry
BRAIN SPORT. jeji pop-
is jsme uvedli va FIFU
a2

2 - 87654321

3 - MAZEGAME

4- GAMEMAZE

5-PASSPORT

6 - EVERYONE

7 - BLUEEYES

B - WANDA

9 - BOEMBOEM

10 - GOTOTOGO

11 - WHIZKIDS

12 - KILLKILL

13 - NJAMNJAM

14 - IF NOT A

15 - HANARAMA

16 - JETSET

17 - LOVEBYTE

18- TOV

19 - MMMMMMMM

20 - HATE

21 - WARBOEL

22 -C5

23 - ANDAGAIN

24 - SAMMY

25 - VODKA

26 - MONDAY

27 - KATEBUSH

28 -7 LIVES

28 - XTC

30 - OVERKILL

31 - CLOCK

32 - GANDALF
33 - DUTCH

34 - VERTIGO
35- HELLOD

38 - HOEBAHOP
37 - INSIDE

38 - MOUSE

39 - BEETREES
40 - MAD MATH
41 - PPPPUHEE
42 - IRON MAN
43 - BOUNCING
44 - MOONBASE
45 - SPOOKY
46 - MEETBALL
47 - BUG

48 - VERA

49 - ROMMEL
50 - ICEBERGH
51 - HAHAHAHA
§2 - ESCHER
53 - NEXT ONE
54 - SINCLAIR
25 - PORTHOLE
56 - TAKEFIVE
57 - TOPFRUIT
58 - TAKATAKA
59 - ITS EASY
60 - WAS EASY
61 - DOS BOSS
62 - HOMETOWN
63 - FOCUS
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85 -1 LOVE U
86 - ULTIMATE
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74 - ARTMUSIC
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78 - GAUNTLET
78 - VERYGOOD
80 - HEDGEHOG

81 - PLOKPLOK

82 - KANGAROO
83 - YOUREYES
84 - GOTCHA

85 - ERROR

86 - PICTURES

87 - BIG BOOM
BB - LASTMAZE

89 - BUILDING
90 - ACIDBEAT
91 - DRESSING
92 - BONUS
93 - SABREMAN

84 - PIPEWEED
895 - PUMPKINS
96 - KNACKERS
87 - MANDRAKE
88 - INFECTED

99 - TOO GOOD
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